
 

 

 

9. November 2023 

Bachelorarbeit oder Projektarbeit 

 

Konzeptentwicklung und prototypische 

Operationalisierung einer programmierbaren 

Autorennbahn für die Informatiklehre 
 

Aufgaben: 

• Ausarbeitung von Konzepten für eine Projektaufgabe in der Informatik 

• Bewertung und Priorisierung der Konzepte 

• Umsetzung eines ersten Prototyps 

 

Anforderungen: 

• Nutzsignalgüte der Sensorik muss Programmierung ermöglichen 

• Möglichkeit zur Lokalisierung von Autos auf der Strecke  

• Anpassung der Aufgabenstellung muss mit geringem Aufwand  

möglich sein. 

 

In der Informatiklehre soll in Zukunft der Praxisbezug weiter in den Fokus der 

Lehrtätigkeit gerückt werden. Hierfür ist die Einführung eines Studierendenprojektes 

geplant, bei dem Modellrennwagen programmiert werden sollen. Ziel ist es auf einer 

vorgegebenen Rennstrecke eine möglichst schnelle Rundenzeit zu erreichen. Der 

Input für die Algorithmik soll von diverser Sensorik am Auto und an der Strecke 

bereitgestellt werden und ermöglicht eine möglichst schnelle Rundenzeit. Optional 

wird dies umgesetzt durch eine genaue Positionierung. 

 

Im Rahmen der Thesis sollen mögliche Konzepte für die Umsetzung eines solchen 

Projektes entwickelt und auf deren Machbarkeit überprüft werden. Auch die 

Nutzbarkeit verschiedener Sensorkonzepte soll in der Arbeit untersucht und 

bewertet werden. Die Machbarkeit eines der Konzepte soll im Anschluss durch einen 

ersten Prototyp nachgewiesen werden. 

 

Melde Sie sich bei Interesse gerne bei uns! 

 

Ansprechpartner: 

 

Prof. Dr.-Ing Daniel Böhnke 

daniel.boehnke@fh-kiel.de 

+49 431 210-2823 

C05-0.37 

oder Luca Krömer 

luca.kroemer@fh-kiel.de 

C05-1.08 
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